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u Jeu de Galoche
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Site : www.mairie-mamers.fr E-mail : mairie.mamers@wanadoo.fr

Le Comité National organise chaque année en septembre un

CHAMPIONNAT DE FRANCE DE GALOCHE



Le Terrain

Le terrain idéal serait une surface plane, sur herbe de
préférence, d’'une longueur de 26m, d’une largeur de 4m.
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La Galoche

Un bois de forme conique, ayant une
hauteur de 45cm pour un  poids d’environ
800g, diametre au pied 8 cm et 6 cm a la
téte.

Le But

Il s’agit de préférence d’'une tige de fer en-
foncée dans le sol avec une partie visible de
10 a 15 cm.

Les Palets

La grippe est le palet servant a I'approche.

Le tirant, quant a lui, permet de tirer la galoche, c’est a dire de la projeter
a terre ou de la degager a une certaine distance des piéces, les palets pou-
vant servir indifféremment sur la face ventrale ou dorsale.

GRIPPE (hirondelle) TIRANT (palet plat) sont métalliques

Les Pieces

Ce sont en l'occurrence des jetons métalliques
de 30 mm de diametre environ au nombre de
10, ayant chacun une valeur de 1 point en indi-
viduel et 10 points en équipe.

Le total d'un jeu sera ainsi de 10 points en indi-
viduel et de 100 points en équipe.



